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DJCONTROL STARLIGHT

Quick Start Guide
Guide de démarrage rapide
Schnellstartanleitung
Beknopte handleiding
Guida rapida
Guia rapida

A BEFORE USING YOUR  ~wyom
DJCONTROL STARLIGHT  &7.&"

FR Avant d'utiliser votre DJCONTROL STARLIGHT

DE Bevor Sie lhre DJCONTROL STARLIGHT in Betrieb nehmen
NL Voordat u uw DJCONTROL STARLIGHT in gebruik neemt
IT Prima di utilizzare la tua DJCONTROL STARLIGHT

ES Antes de usar tu DJCONTROL STARLIGHT

E Optional: Connect your speakers.

FR Facultatif : Branchez vos enceintes.

DE Optional: SchlieBen Sie Ihre Lautsprecher an.
NL Optioneel: Sluit uw speakers aan.

IT Opzionale: Collega i tuoi altoparlanti.

ES Opcional: Conecta tus altavoces.

n Connect DJCONTROL STARLIGHT to
your computer.

FR Branchez votre DJCONTROL STARLIGHT a votre
ordinateur

DE Schlie3en Sie die DJCONTROL STARLIGHT an lhren
Computer an

NL Sluit de DJCONTROL STARLIGHT aan op uw computer

IT Collega DJCONTROL STARLIGHT al tuo computer

ES Conecta DJCONTROL STARLIGHT al ordenador

FR Facultatif : Branchez votre casque.

DE Optional: SchlieBen Sie Ihren Kopfhorer an.
NL Optioneel: Sluit uw koptelefoon aan.

IT Opzionale: Collega le tue cuffie

ES Opcional: Conecta tus auriculares.

E Go to https://serato.com/

B Download and install Serato DJ Lite.

f Y f N
M [w] 4 .
[hifps://serato.com/ 1 Products>Serato DJ Lite>DOWNLOAD
Products>Serato DJ Lite>DOWNLOAD
l ) seratop. Lite
/ \
A N

\ ) C )

FR Allez sur : https://serato.com/

DE Gehen Sie auf: https://serato.com/
NL Ga naar: https://serato.com/

IT Vaisu: https://serato.com/

ES Visita: https://serato.com/

FR Téléchargez et installez le logiciel Serato DJ Lite

DE Laden Sie sich Serato DJ Lite herunter und
installieren das Programm.

NL Download en installeer Serato DJ Lite.

IT Scarica e installa Serato DJ Lite.

ES Descarga e instala Serato DJ Lite.

*Mixez en voyage avec Serato DJ Lite

EN Drivers, / FR Pilotes,
/IT Driver,
/ PY [panBepbl,
/ CS Ovladace,
80 =20|HE,

/ ES Controladores,

/BFE RS AN,

/ DE Treiber, / NL Drivers,
/ PT Controladores,
/ PL Sterowniki,

| BREPX EREREK,

/TU Siiruciiler,



PRODUCT OVERVIEW / DESCRIPTION DU PRODUIT
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1. Jog wheel with touch detection
- Fast forward/rewind in the track when playback is
stopped
- Scratch in VINYL mode
- [SHIFT] + jog wheel: control the pitch
2. Deck 1 monitoring
- Monitor on your headphones the track being
prepared
- [SHIFT] + monitoring button = [CUE MASTER] mode:
listen to the main output on your headphones
3. Master volume
- Control the volume of the mix being played over the
speakers
4. [SHIFT] button
- [SHIFT] + another button = trigger a secondary
command
5.4 modes
- Press the [HOT CUE] button = [HOT CUE] mode
(markers/Cue points in the track)
- [SHIFT] + [HOT CUE] = [FX] (effects) mode
- Press the [LOOP] button = [LOOP] mode
- [SHIFT] + [LOOP] = [SAMPLER] mode
6. [BASS / FILTER] function selection button
- Select the function of the [BASS / FILTER] rotary knob:
- Button enabled (lit up) = filter
- Button disabled (not lit up) = bass
7.Deck volume
- Adjust the volume of the deck
8. Bass / Filter rotary knob
- Adjust the bass level ([BASS / FILTER] function
selection button disabled/not lit up) or the filter
(IBASS / FILTER] function selection button enabled/lit
up) on the deck
9. Crossfader
- Set the level of sound between the left and right-hand
decks
10. Headphones volume
- Adjust the volume of your headphones
11. Deck 2 monitoring
- Monitor on your headphones the track being
prepared
- [SHIFT] + monitoring button = [CUE + MIX] mode:
listen on your headphones to a combination of the
track being monitored + the mix being played on the
main output
12. [VINYL] button
- Enable/disable scratch mode on the jog wheels
13. Pads
- Trigger a command corresponding to the mode
selected:
- [HOT CUE] mode: place a marker (Cue Point) in a track
-[LOOP] mode: loop on 1, 2, 4, 8 beats
- [FX] (effects) mode: enable an effect
- [SAMPLER] mode: play a short sound (also known as a
sample)
14. Pitch/tempo fader
- Control the playback speed of the track:
- Move the fader up: slower playback
- Move the fader down: faster playback
15. Basic playback controls:
- [SYNC]: synchronize the track (play it at the same
speed as the track on the other deck)
- [CUE]: when playback is stopped, set a first Cue point /
during playback, return to the first Cue point
- Play/pause: play or pause playback of the track
- [SHIFT] + [SYNC]: disable synchronization
- [SHIFT] + [CUE]: play from the first Cue point used
- [SHIFT] + play/pause = [STUTTER] mode: restart
playback at the first Cue point
16. USB port
17. Speakers output
18. Headphones output

1. Jog wheel a détection de toucher
- Avance/recule dans le morceau a l'arrét
- Scratche en mode VINYL
- [SHIFT] + jog wheel : contréle le pitch
2. Pré-écoute platine 1
- Pré-écoute au casque le morceau en préparation
- [SHIFT] + bouton de pré-écoute = mode [CUE
MASTER] : écoute au casque de la sortie principale
3. Volume principal

- Controéle le volume du mix joué dans les enceintes
4. Bouton [SHIFT]
- [SHIFT] + une autre touche = déclenche une
commande secondaire
5.4 modes
- Appui sur le bouton [HOT CUE] = mode [HOT CUE]
(reperes/signets/Cue points)
- [SHIFT] + [HOT CUE] = mode [FX] (effets)
- Appui sur le bouton [LOOP] = mode [LOOP] (boucle)
- [SHIFT] + [LOOP] = mode [SAMPLER] (échantillonneur)
6. Bouton de sélection de fonction [BASS / FILTER]
- Active la fonction du bouton rotatif [BASS / FILTER] :
- Bouton activé (allumé) =filtre
- Bouton désactivé (éteint) = basses
7.Volume platine
- Regle le volume de la platine
8. Bass / Filter
- Régle les basses (bouton [BASS / FILTER] désactivé) ou
le filtre (bouton [BASS / FILTER] activé) sur la platine
9. Crossfader
- Mélange le son des platines droite et gauche
10. Volume casque
- Regle le volume du casque
11. Pré-écoute platine 2
- Pré-écoute au casque le morceau en préparation
- [SHIFT] + bouton de pré-écoute = mode [CUE + MIX] :
écoute au casque la somme du morceau pré-écouté +
le mix joué sur la sortie principale
12. Bouton [VINYL]
- Active/désactive le mode scratch sur les jog wheels
13. Pads
- Déclenchent une commande correspondant au mode
sélectionné:
- Mode [HOT CUE] : place un repére/signet (Cue Point)
dans un morceau
- Mode [LOOP] (boucle) : boucle sur 1, 2, 4, 8 battements
- Mode [FX] (effets) : active un effet
- Mode [SAMPLER] (échantillonneur) : lit un son court
(appelé aussi échantillon, ou sample)
14. Fader de pitch / tempo
- Controle la vitesse de lecture du morceau :
- Vers le haut : plus lent
- Vers le bas : plus rapide
15. Commandes de lecture de base :
- [SYNC] : synchronise le morceau (le lit a la méme
vitesse que le morceau de I'autre platine)
- [CUE] : a I'arrét, place un premier Cue point/en
lecture, retourne au premier Cue point
- Lecture/pause : lit ou pause la lecture du morceau
- [SHIFT] + [SYNC] : désactive la synchronisation
- [SHIFT] + [CUE] : lit a partir du premier point Cue utilisé
- [SHIFT] + lecture/pause = mode [STUTTER] : redémarre
la lecture au premier cue point
16. Port USB
17. Sortie enceintes
18. Sortie casque

1. Jogwheel mit Druckerkennung
- Im Track vor-/zuriickspulen, wenn das Playback
angehalten ist
- Scratchen im VINYL-Modus
- [SHIFT] + Jogwheel: Steuerung des Pitch
2. Monitoring von Deck 1
- Uber die Kopfhérer den vorlaufenden Track
Uberwachen
- [SHIFT] + Monitoring-Taste = [CUE MASTER]-Modus:
Hauptwiedergabe tber Kopfhérer héren
3. Gesamtpegel
- Lautstarke der Lautsprecher-Ausgabe steuern
4, [SHIFT]-Taste
- [SHIFT] + beliebige Taste = zusatzlichen Befehl
auslosen
5.4 Modi
- Driicke die [HOT CUE]-Taste = [HOT CUE]-Modus
(Markierungen/Cue-Points im Track)
- [SHIFT] + [HOT CUE] = [FX] (Effekte)-Modus
- Driicke die [LOOP]-Taste = [LOOP]-Modus
- [SHIFT] + [LOOP] = [SAMPLER]-Modus
6. [BASS / FILTER]-Funktionswahltaste
- Wahle die Funktion des [BASS / FILTER]-Drehknopfs
aus:
- Taste aktiviert (leuchtet) = Filter
- Taste deaktiviert (unbeleuchtet) = Bass

7. Deck-Lautstarke
- Passe die Lautstérke des Decks an
8. Bass / Filter-Drehknopf

- Passe das Bassniveau ([BASS / FILTER]-
Funktionswahltaste deaktiviert/unbeleuchtet)
oder den Filter ([BASS / FILTER]-Funktionswahltaste
aktiviert/beleuchtet) auf dem Deck an

9. Crossfader

- Sound zwischen linkem und rechtem Deck anpassen
10. Kopfhorer-Lautstérke

- Passe die Lautstérke der Kopfhorer an
11. Monitoring von Deck 2

- Uber die Kopfhérer den vorlaufenden Track
tiberwachen
- [SHIFT] + Monitoring-Taste = [CUE + MIX]-

Modus: tiber die Kopfhorer eine Kombination
aus Uberwachtem Track + den Mix, der in der
Hauptwiedergabe gespielt wird, héren

12. [VINYL]-Taste

- Aktiviere/deaktiviere den Scratch-Modus auf den
Jogwheels

13. Pads

- Lose einen Befehl entsprechend des gewdhlten
Modus aus:

- [HOT CUE]-Modus: platziere eine Markierung (Cue
Point) im Track

- [LOOP]-Modus: Loop iiber 1, 2, 4 oder 8 Schlage

- [FX] (Effekte)-Modus: einen Effekt aktivieren

- [SAMPLER]-Modus: kurzen Sound abspielen (auch
Sample genannt)

14. Pitch-/Tempo-Regler

- Playback-Geschwindigkeit des Tracks steuern:

- Regler nach oben schieben: Playback langsamer

- Regler nach unten ziehen: Playback schneller

15. Grundlagen der Playbacksteuerung:

- [SYNC]: Track synchronisieren (mit derselben
Geschwindigkeit abspielen wie der Track auf dem
anderen Deck)

- [CUE]: wenn das Playback gestoppt ist, setze einen
ersten Cue-Point / wéhrend des Playbacks, kehre
anschlieBend zuriick zum ersten Cue-Point

- Play/Pause: Playback eines Tracks abspielen und
pausieren

- [SHIFT] + [SYNC]: Synchronisierung deaktivieren

- [SHIFT] + [CUE]: ab dem ersten gesetzten Cue-Point
abspielen

- [SHIFT] + Play/Pause = [STUTTER]-Modus: Playback am
ersten Cue-Point neustarten

16. USB-Eingang
17. Lautsprecher-Ausgang
18. Kopfhorer-Ausgang

1. Jogwiel met aanraakdetectie
- Spoel door/terug in de track wanneer afspelen is
gestopt
- Scratch in VINYL-modus
- [SHIFT] + jogwiel: bedien de pitch
2. Monitoren van deck 1
- Monitor op uw koptelefoon de track die wordt
voorbereid
- [SHIFT] + monitor-knop = [CUE MASTER]-modus:
luister op uw koptelefoon naar de hoofduitgang op
uw koptelefoon
3. Master-volume
- Regel het volume van de mix die wordt afgespeeld
over de speakers
4. [SHIFT]-knop
- [SHIFT] + andere knop = trigger een tweede opdracht
5.4 modi
- Druk op de [HOT CUE]-knop = [HOT CUE]-modus
(markeringen/cue points in de track)
- [SHIFT] + [HOT CUE] = [FX]-(effecten)modus
- Druk op de [LOOP]-knop = [LOOP]-(loop)modus
- [SHIFT] + [LOOP] = [SAMPLER]-(sampler)modus
6. Knop voor selectie [BASS/FILTER]-functie
- Selecteer de functie van de [BASS/FILTER]-draaiknop:
-Knop is ingeschakeld (verlicht) = filter
- Knop is uitgeschakeld (niet verlicht) = bas
7. Deckvolume
- Pas het volume van het deck aan
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8. Bas/filter-draaiknop

- Wanneer de knop voor selectie [BASS/FILTER]-functie
is uitgeschakeld (niet verlicht): pas het basniveau aan;
wanneer de knop voor selectie [BASS/FILTER]-functie
is ingeschakeld (verlicht): pas het filter aan.

9. Crossfader
- Stel het geluidsniveau in voor de linker en de rechter
decks
10. Koptelefoonvolume
- Pas het volume van de koptelefoon aan
11. Monitoren van deck 2

- Monitor op uw koptelefoon de track die wordt
voorbereid

- [SHIFT] + monitoring-knop = [CUE + MIX]-modus:
luister op uw koptelefoon naar een combinatie van
de track die wordt gemonitord + de mix die wordt
afgespeeld op de hoofduitgang

12. [VINYL]-knop
- Schakel scratchmodus voor jogwielen in/uit
13. Pads

- Trigger een opdracht die hoort bij de geselecteerde
modus:

- [HOT CUE]-modus: plaats een markering (cue point) in
een track

- [LOOP]-(loop)modus: loop op 1, 2, 4, 8 beats

- [FX]-(effecten)modus: schakel een effect in

- [SAMPLER]-(sampler)modus: speel een kort geluid af
(ook wel een sample genoemd)

14. Pitch/tempofader

- Regel de afspeelsnelheid van de track:

- Beweeg de fader omhoog: afspelen vertragen

- Beweeg de fader omlaag: afspelen versnellen

15. Basis afspeelbedieningen:

- [SYNC]: synchroniseer de track (speel de track af op
dezelfde snelheid als de track op het andere deck)

- [CUE]: stel een eerste cue point in wanneer afspelen
wordt gestopt / ga terug naar het eerste cue point
tijdens afspelen

- Afspelen/pauzeren: ga door met of pauzeer afspelen
van track

- [SHIFT] + [SYNC]: schakel synchronisatie uit

- [SHIFT] + [CUE]: speel af vanaf het eerst gebruikt cue
point

- [SHIFT] + afspelen/pauzeren = [STUTTER]-modus:
herstart afspelen op het eerste cue point

16. USB-poort
17. Speakeruitgang
18. Koptelefoonuitgang

1. Manopola jog sensibile al tocco
- Avanti/indietro veloce all'interno del brano a
riproduzione interrotta
- Scratching in modalita VINYL
- [SHIFT] + manopola jog: controllo della tonalita
2. Monitoraggio banco 1
- Monitoraggio in cuffia del brano in fase di
preparazione
- [SHIFT] + pulsante monitoraggio = modalita [CUE
MASTER]: ascolto in cuffia dell’'uscita principale
3. Volume principale
- Controllo del volume del mix riprodotto dagli
altoparlanti
4, Pulsante [SHIFT]
- [SHIFT] + un altro pulsante = assegnazione di un
comando secondario
5.4 modalita
- Premi il pulsante [HOT CUE] = modalita [HOT CUE]
(marker/cue point all'interno del brano)
- [SHIFT] + [HOT CUE] = modalita [FX] (effetti)
- Premi il pulsante [LOOP] = modalita [LOOP] (loop)
- [SHIFT] + [LOOP] = modalita [SAMPLER]
(campionatore)
6. Pulsante per la scelta della funzione [BASS / FILTER]
- Seleziona la funzione della manopola rotante [BASS /
FILTER]:
- Pulsante attivato (acceso) = filtro
- Pulsante disattivato (non acceso) = bassi
7.Volume banco
- Regola il volume del banco
8. Manopola rotante Bassi / Filtro
- Regolail livello dei bassi (pulsante per la scelta della
funzione [BASS / FILTER] disattivato/non acceso) o il
livello del filtro (pulsante per la scelta della funzione
[BASS / FILTER] attivo/acceso) per il banco in questione
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9. Crossfader
- Regolail livello del suono tra i banchi destro e sinistro
10. Volume cuffie
- Regola il volume delle tue cuffie
11. Monitoraggio banco 2
- Monitoraggio in cuffia del brano in fase di
preparazione
- [SHIFT] + pulsante monitoraggio = modalita [CUE
+ MIX]: ascolto in cuffia di una combinazione del
brano in fase di monitoraggio + il mix attualmente
riprodotto tramite l'uscita principale
12. Pulsante [VINYL]
- Attiva/disattiva la modalita scratch per le manopole
jog
13. Pad
- Assegna un comando corrispondente alla modalita
selezionata:

- modalita [HOT CUE]: inserisce un marker (Cue Point) in

un brano

- modalita [LOOP] (loop): loop su 1, 2, 4, 8 beat

- modalita [FX] (effetti): attiva un effetto

- modalita [SAMPLER] (campionatore): riproduce un
breve suono (detto anche campionatura)

14. Fader tonalita/tempo

- Regola la velocita di riproduzione del brano:

- Fader verso I'alto: riproduzione pil lenta

- Fader verso il basso: riproduzione piu veloce

15. Controlli di base della riproduzione:

- [SYNC]: sincronizza il brano (riproducendolo alla
medesima velocita del brano nell’altro banco)

- [CUE]: a riproduzione interrotta, inserisce un primo
cue point / durante la riproduzione, ritorna al primo
cue point

- Play/pausa: avvia o mette in pausa la riproduzione del
brano

- [SHIFT] + [SYNC]: disattiva sincronizzazione

- [SHIFT] + [CUE]: avvia la riproduzione dal primo cue
point utilizzato

- [SHIFT] + play/pausa = modalita [STUTTER]: riavvia la
riproduzione del primo cue point

16. Porta USB
17. Uscita altoparlanti
18. Uscita cuffie

1. Jog wheel con deteccion tactil
- Avance rapido/retroceso en la pista con la
reproduccion detenida
- Scratch en modo VINYL
- [SHIFT] + jog wheel: controlar el pitch
2. Monitorizacién del deck 1
- Monitorizar en los auriculares la pista que se esta
preparando
- [SHIFT] + botén de monitorizacion = modo [CUE

MASTER]: escuchar la salida principal en los auriculares

3. Volumen maestro
- Controlar el volumen de la mezcla que se esta
reproduciendo en los altavoces
4. Boton [SHIFT]

- [SHIFT] + otro botén = activar un comando secundario

5.4 modos
- Pulsar el boton [HOT CUE] = modo [HOT CUE]
(marcadores/puntos Cue en la pista)
- [SHIFT] + [HOT CUE] = modo [FX] (efectos)
- Pulsar el boton [LOOP] = modo [LOOP] (bucle)
- [SHIFT] + [LOOP] = modo [SAMPLER] (sampler)
6. Boton de seleccion de funcion [BASS / FILTER]
- Seleccionar la funcién de la rueda giratoria [BASS /
FILTER]:
- Boton activado (encendido) = filtro
- Boton desactivado (no encendido) = bajos
7.Volumen del deck
- Ajustar el volumen del deck
8. Rueda giratoria Bass / Filter
- Ajustar el nivel de bajos (botén de seleccién de
funcion [BASS / FILTER] desactivado/no encendido) o
el filtro (botén de seleccion de funcion [BASS / FILTER]
activado/encendido) en el deck
9. Crossfader
- Definir el nivel del sonido entre los decks izquierdo y
derecho
10. Volumen de auriculares
- Ajustar el volumen de los auriculares
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11. Monitorizacién del deck 2
- Monitorizar en los auriculares la pista que se esta
preparando
- [SHIFT] + botén de monitorizacién = modo [CUE +
MIX]: escuchar en los auriculares una combinacion de
la pista que se esta monitorizando + la mezcla que se
estd reproduciendo en la salida principal
12. Boto6n [VINYL]
- Activar/desactivar el modo de scratch en las jog
wheels
13. Pads
- Activar un comando correspondiente al modo
seleccionado:
- Modo [HOT CUE]: colocar un marcador (punto Cue) en
una pista
- Modo [LOOP] (bucle): bucle en 1, 2, 4, 8 beats
- Modo [FX] (efectos): activar un efecto
- Modo [SAMPLER] (sampler): reproducir un sonido
breve (también conocido como sample)

C€

14. Pitch/tempo fader

- Controlar la velocidad de reproduccién de la pista:

- Mover el fader hacia arriba: reproduccién mas lenta

- Mover el fader hacia abajo: reproducciéon mas rapida

15. Controles bésicos de reproduccion:

- [SYNC]: sincronizar la pista (reproducirla a la misma
velocidad que la pista del otro deck)

- [CUE]: con la reproducciéon detenida, definir un primer
punto Cue / durante la reproduccién, volver al primer
punto Cue

- Reproducir/pausa: reproducir o pausar la
reproduccion de la pista

- [SHIFT] + [SYNC]: desactivar la sincronizacion

- [SHIFT] + [CUE]: reproducir a partir del primer punto
Cue usado

- [SHIFT] + reproducir/pausa = modo [STUTTER]:
reiniciar la reproduccion en el primer punto Cue

16. Puerto USB
17. Salida de altavoces
18. Salida de auriculares

ADJUSTING THE BACKLIGHTING ON THE BASE
REGLAGE DU RETROECLAIRAGE DE LA BASE

EN - Press and hold down the [BASS / FILTER] button and press pad 1

multiple times, to toggle through and select the backlighting theme

for the base. Please note that the DJ software being used may replace

this setting.

FR - Gardez le bouton [BASS / FILTER] enfoncé et appuyez

With pulsing lighting / Avec effet d’estompage

plusieurs fois sur le pad 1 pour choisir le théme de rétroéclairage
de la base. Le logiciel DJ peut interférer avec ce réglage.

=500 FE(T

Without pulsing lighting / Sans effet d’estompage
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Guia de Inicio Rapido
KpaTKkoe pyKoBoACTBO

nonb3oBaTtens
STRUCNA PRIRUCKA

STARLIGHT
PY - NMepep Hayanom pa6otbi ¢
nynbrom DJCONTROL STARLIGHT
CZ- PRED POUZITiM VASEHO
DJCONTROL STARLIGHT

g PT - Antes de utilizar o DJCONTROL

PT - Opcional: ligue os altifalantes.
PY - Onuua: nogkniounte gUHaAMNKN.
CZ - Pripojte reproduktory (volitelné).
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|nttps://serato.com/ |

Products>Serato DJ Lite>DOWNLOAD
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PT - Ligue o DJCONTROL STARLIGHT ao computador.
PY - Nogkniounte nynbot DJCONTROL STARLIGHT K
KOMnbloTepy.

CZ - Pfipojte DJCONTROL STARLIGHT j vasemu pocitaci.

PT - Opcional: ligue os auscultadores.
PY - Onuua: noagkniounTe HayWHUKWN.
CZ - Pripojte sluchatka (volitelné).
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PT - Va até: https://serato.com/.
PY - OTkpomrte: https://serato.com/.
CZ - Otevrete si stranku https://serato.com/.
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Products>Serato DJ Lite>DOWNLOAD
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PT - Transfira e instale o Serato DJ Lite.
PY - 3arpysute n yctaHoBuTe 10 Serato DJ Lite.
CZ - Stahnéte a nainstalujte Serato DJ Lite.

PT - Controladores, manual do utilizador: https://support.hercules.com
PY - [lpaBepbl, MHCTPYKLMA No 3kcnnyaTauuum: https://support.hercules.com
CZ - Ovladace, uzivatelsky manual: https://support.hercules.com
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. Jog wheel com detecéo tactil
- Avance/retroceda rapidamente na faixa quando a
reproducdo estd parada
- Faca scratch no modo VINYL
- [SHIFT] + jog wheel: controle o tom
2. Monitorizacao do deck 1
- Monitorize nos auscultadores a faixa em
preparagao
- [SHIFT] + botao de monitorizacdo = modo [CUE
MASTER]: ouca a saida principal nos auscultadores
3.Volume principal
- Controle o volume da mistura em reproducéo
nos altifalantes
4. Botéo [SHIFT]
- [SHIFT] + outro botdo = acione um comando
secundario
5.4 modos
- Prima o botdo [HOT CUE] = modo [HOT CUE]
(marcadores/pontos Cue na faixa)
- [SHIFT] + [HOT CUE] = modo [FX] (efeitos)
- Prima o botdo [LOOP] = modo [LOOP] (loop)
;j[SI)—IIFT] + [LOOP] = modo [SAMPLER] (amostra-
or
6. Botdo de selegdo da fungao [BASS / FILTER]
- Selecione a fungdo do botao giratério [BASS /
FILTER]:
- Botéo ativado (aceso) = filtro
- Botéo desativado (apagado) = graves
7.Volume do deck
- Ajuste o volume do deck
8. Botdo giratorio Bass / Filter
- Ajuste o nivel de graves (botdo de sele¢do da
fungao [BASS / FILTER] desativado/apagado)
ou o filtro (botao de selecao da fungao [BASS /
FILTER] ativado/aceso) no deck
9. Crossfader
- Defina o nivel de som entre os decks esquerdo e
direito
10. Volume dos auscultadores
- Ajuste o volume dos auscultadores
11. Monitorizacéo do deck 2
- Monitorize nos auscultadores a faixa em
preparagao
- [SHIFT] + botao de monitorizagdo = modo [CUE +
MIX]: ouga nos auscultadores uma combinacgao da
faixa monitorizada + a mistura em reproduc¢ao na
saida principal
12. Botao [VINYL]
- Ative/desative 0 modo Scratch nas jog wheels
13. Pads
- Acione um comando correspondente ao modo
selecionado:
- Modo [HOT CUE]: insira um marcador (ponto Cue)
numa faixa
- Modo [LOOP] (loop): crie um loopem 1, 2,4 ou 8
batidas
- Modo [FX] (efeitos): ative um efeito
- Modo [SAMPLER] (amostrador): reproduza um
som breve (também conhecido como amostra)
14. Fader de tom/tempo
- Controle a velocidade de reproducéo da faixa:
- Mova o fader para cima: reproducao mais lenta
- Mova o fader para baixo: reprodugao mais rapida
15. Controlos basicos de reprodugao:
- [SYNCI: sincronize a faixa (reproduza-a a mesma
velocidade do que a faixa no outro deck)
- [CUE]: quando a reproducao estiver parada,
defina um primeiro ponto Cue / durante a
reproducdo, regresse ao primeiro ponto Cue
- Reproducdo/pausa: reproduza a faixa ou coloque
a reproducdo em pausa
- [SHIFT] + [SYNC]: desative a sincronizagao
- [SHIFT] + [CUE]: reproduza a partir do primeiro
ponto Cue utilizado
- [SHIFT] + reproducéo/pausa = modo [STUTTER]:
recomece a reprodu¢ao no primeiro ponto Cue
16. Porta USB
17. Saida de altifalantes
18. Saida de auscultadores

1. CeHCOpPHbIN ANCK C pacno3HaBaHWeM CUnbI

HaxaTua
- BbicTpasa nepemoTKa Bnepea/Hasaz BHyTpU Tpeka
Npu 0CTaHOBNIEHHOM BOCMPOU3BEAEHUN.

- CkpetunHr B pexxume VINYL.
- [SHIFT] + anck: ynpaeneHune mopynaumen.

2. MoHuTOpUHT Aekn 1
- MOHUTOPWHT NOArOTaBNMBAEMOrO TPeKa Yepes
HayLWHWKN.

- [SHIFT] + kHonKa moHuTOpUHra = pexum [CUE
MASTER]: npocnywimBaHve ayano, BbIBOAUMOTO Ha
rNMaBHbIN BbIXOJ, Yepe3 HayLHUKN.

3. 06wWan rpoMKoCTb
- YnpasieHne rpoMKOCTbIO MUKCa, BbIBOAUMOTO Ha
LUHAMUKN.

4. KHonkKa [SHIFT]

- [SHIFT] + ppyraa KHoMKa = 3anyck BTOPoOW
Ha3HauyeHHOW KOMaHApbl.

5.4 pexuma
- HaxmuTe kHonky [HOT CUE] = pexxum [HOT CUE]
(BCTaBKa Mapkepos/meTok Cue B Tpeke).

- [SHIFT] + [HOT CUE] = pexum [FX] (3pdeKTbl).
- HaxmuTe kHonKy [LOOP] = pexum [LOOP] (umkn)
- [SHIFT] + [LOOP] = pexum [SAMPLER] (camnnep)

6. KHorka Bbi6opa pyHKumum [BASS / FILTER]

- BbibepuTe GYHKLMIO MOBOPOTHOIO perynatopa
[BASS / FILTER]:

- KHonka Haxata (roput) = punbtp

- KHonka He HaxaTa (He ropuT) = 6ac

7.TpOMKOCTb Ha fieke
- PerynupoBka rpoMKOCTM 3ByKa Ha fieKe.

8. MoBOPOTHbIV perynaTop ¢pyHKLMM 6aca/Ppunbrpa
- PerynupoBka ypoBHs 6aca (KHorKa Bbibopa
dyHKumM [BASS / FILTER] BbiKntoueHa/He ropuT)
WV YPOBHA GpunbTpa (KHOMKa Bbibopa GyHKLMN
[BASS / FILTER] BKNtoUeHa/ropuT) Ha AeKe.

9. Kpoccoeipep
- Hactpolika ypoBHa 3ByKa MeXay N1eBOI 1 NpaBon
feKamu.

10. [POMKOCTb HayLIHUKOB
- PerynupoBka rpoMKOCTM 3ByKa B HayLLIHUKaX.

11. MOHWTOPWHT Aekn 2
- MOHUTOPWHT NOAroTaBAMBaEMOro Tpeka yepes
HaYLIHWKW.

- [SyHIFT] + KHOMKa MOHMTOpUHra = pexum [CUE +
MIX]: npocnylumBaHue B HayLHMKaX KOMOVHALMK
13 NOAroOTaBIMBAEMOrO TPeKa + MUKCA,
BbIBOAMMOTO Ha MMaBHbIN BbIXOZ,.

12. KHonka [VINYL]

- BKnioueHue/BbIKNOUEHNE peXMMa CKPeTUMHra Ha
[MCKax.

13.Nanenn
- 3anycK KOMaHAbl COMNacHO BbIGPAHHOMY PeXUMY:
- Pexkum [HOT CUE]: ycTaHOBKa Mapkepa (MeTKu
Cue) Ha Tpeke.

- Pexkm [LOOP] (umkn): umkn Ha 1,2, 4 nnn 8
61TOB.

- Pexkum [FX] (3 dekTbi): BKNtoueHne sdpdpekTa.

- Pexxkum [SAMPLER] (camnnep): Bocnpov3BeaeHvie
KOPOTKOTO 3BYyKa (Tak»e Ha3blBaeMoro CaMmniIom).

14. ®enpep mogynauum/Temna
- YnpaBneHue CKopoCTbio BOCMPOM3BeeHus
Tpeka:

- CvelleHve deligepa BBepX: 3amefieHne
BOCMpPOU3BeeHUA.

- CMmelleHMe delifepa BHU3: yCKOpeHne
BOCMpPOU3BefeHUA.

15. PerynupoBKa OCHOBHbIX GyHKLWIA BOCNpOM3BefeHNs
- [SYNC]: cuHxpoHm3auma Tpeka
(BOCMpOU3BEAEHNME Ha TOW >Ke CKOPOCTH, YT 1
TpeK Ha Apyron aeke).

- [CUE]: npu ocTaHOBNEHHOM BOCMPON3BEAEHNN —
yCTaHOBKa nepBoii MeTku Cue, BO Bpems
gOCﬂpOI/BBeAeHI/IH — BO3BpaT K NepBoi MeTKe

ue.
- BocnpoussepneHne/naysa: BocnpousseaeHue nnm
NPUOCTaHOBKa BOCNPOU3BeeHUA TpekKa.
- [SHIFT] + [SYNC]: oTKnioueHmne CUHXPOHM3aLuK.
- [SHIFT] + [CUE]: BOCNpOM3BEAEHMEe OT NepBoi
ycTaHoBneHHon meTkm Cue.
- [SHIFT] + BocnpousBeneHne/naysa = pexum
[STUTTER]: noBTOpHOE BOCMpOU3BEAEHNE OT
nepson meTku Cue.

16. USB-nopt

17. Bbixof Ana AMHaMMKOB

18. Pa3bem AnA HayWHNKOB

1.Jog wheel s detekci dotyku
- Rychlé previjeni vpfed/vzad stopy pfi zastaveném
prehravani
- Scratch v reZimu VINYL
- [SHIFT] + jog wheel: ovladani rychlosti (pitch)
2. Deck 1 monitorovani
- Kontrola pfipravované skladby ve sluchatkach
- [SHIFT] + tlacitko monitorovani = rezim [CUE
MASTER]: poslech hlavniho vystupu ve
sluchatkach
3. Hlavni hlasitost
- Ovladac hlasitosti reproduktorového vystupu
4. Tlacitko [SHIFT]
- [SHIFT] + jiné tlacitko = spousténi sekundarniho
prikazu
5.4 rezim
- Stisk t?alaéitka [HOT CUE] = rezim [HOT CUE]
(znacky/Cue points ve stopé)
- [SHIFT] + [HOT CUE] = [FX] rezim (efekty)
- Stisk tla¢itka [LOOP] = [LOOP] rezim (smycky)
- [SHIFT] + [LOOP] = [SAMPLER] rezim (sampler)
6. [BASS / FILTER] tlacitko vybéru funkce
- Vybér funkce oto¢ného knofliku [BASS / FILTER]:
- Tlacitko zapnuto (sviti) = filtr
- Tlacitko vypnuto (nesviti) = basy
7. Hlasitost decku
- Nastaveni hlasitosti decku
8. Otocny knoflik Bas / Filtr
- Nastaveni irovné bast ([BASS / FILTER] tlacitko
vybéru funkce vypnuto/nesviti)
nebo filtru ([BASS / FILTER] tlacitko vybéru funkce
zapnuto/sviti) na decku
9. Crossfader
- Nastaveni Grovné zvuku mezi pravostrannymi a
levostrannymi decky
10. Hlasitost sluchatek
- Nastavenf hlasitosti vasich sluchatek
11. Deck 2 monitorovani
- Kontrola pfipravované skladby ve sluchatkach
- [SHIFT] + tlacitko monitorovani = rezim [CUE +
MIX]: poslech kombinace monitorované skladby +
namixované hudby hlavniho vystupu ve
sluchatkach
12. Tlacitko [VINYL]
- Povoluje/zakazuje reZim scratch na jog wheels
13. Pads
- Spousténi piikazu odpovidajiciho zvolenému

rezimu:
- Rezim [HOT CUE]: nastaveni znacky (Cue Point) ve

stopé
- Rezim [LOOP] (smycka): smycky na 1, 2, 4, 8 dobé
- Rezim [FX] (efekty): povoluje efekt
- Rezim [SAMPLER] (sampler): pfehraje kratky zvuk
(také oznacovan jako sample)

14. Pitch/tempo fader
- Ovladani rychlosti prehravané skladby:
- Posun faderu nahoru: sniZeni rychlosti pfehravani
- Posun faderu dolu: zrychleni prehravéani

15. Zékladni prvky ovladani prehravani:
- [SYNC]: synchronizace stopy (piehraje stopu
stejnou rychlosti jakou je prehravéana stopa na
druhém decku)
- [CUE]: pii zastaveném piehravani, nastavi prvni
Cue point / béhem piehravani, nédvrat na prvni Cue
point
- Pfehravani/pauza: prehrava nebo zastavi
prehravéni stopy
- [SHIFT] + [SYNC]: vypnuti synchronizace
- [SHIFT] + [CUE]: pfehravani od prvniho pouzitého
Cue point
- [SHIFT] + prehravani/pauza = rezim [STUTTER]:
restart pfehravani od prvniho Cue point

16. Rozhrani USB

17. Reproduktorovy vystup

18. Sluchatkovy vystup

AJUSTAR O BRILHO INFERIOR DA BASE
PEryJIMPOBKA NOACBETKU HA BA3E
NASTAVENI PODSVICENi ZAKLADNY

—

PT - Prima continuamente o botdo [BASS / FILTER] e prima o
pad 1 varias vezes para percorrer e selecionar os temas do BASS / FILTER

brilho inferior da base.
Note que o software de DJing utilizado podera substituir esta +
definicao.

PY - YpepxwnBasa kHonky [BASS / FILTER], HaxkumaiiTe naHens 1,

YTOObI «NPONMCTATL» U BbIOPATL TEMY NOACBETKM 6a3bl.

O6patuTe BHUMaHWeE: NCrosblyemas MUKILEPHas NporpamMma

MOET OTMEHUTb 3TY HACTPOIAKY.

CZ - Stisknéte a podrzte tlacitko [BASS / FILTER], opakované

stlacujte pad 1, pro prochazeni a vybér motivu podsviceni

zékladny.

Prosim, méjte na mysli, Ze pouzivany software muze toto

nastaveni zménit.

Com iluminacao pulsante
C nynbcupyowen noACcBeTKON
S pulzujicim osvétlenim

Sem iluminacao pulsante
Bes nynbcupyrowen noacBeTKN

°r i

Bez pulzujiciho osvétleni
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HU - MIELOTT ELKEZDENED
HASZNALNIA DJCONTROL
STARLIGHT-AT

HU - Csatlakoztasd a DJCONTROL STARLIGHT-at a HU - Menj a https://serato.com/ weboldalra HU - Téltsd le és telepitsd a Serato DJ Lite szoftvert.
- win'win aY - Ay szamitogéphez. https://serato.com-111pa - "2y

DDIJ\U DJCONTROL STARLIGHT D2Yw awnnb .DJCONTROL STARLIGHT-n nX 11an - nay

Serato DJ Lite nX1’pnim 17N - N1y

IX ®N THE MOVE

HU - Meghajtok és hasznalati utmutato: https://support.hercules.com/
HU - Csatlakoztasd a hangszérdkat (opcionalis). HU - Csatlakoztasd a fejhallgatét (opcionalis).

https://support.hercules.com/ :w1’w MM , 0127717 - °12Y
(ORIPXOIN) D2YY D1PNIN DR 112N - P12y (°YN2PXOIN) DAYW NPITIND IR 112N - 12y




A TERMEK ATTEKINTESE / 17X 10 N"po

. Jog tarcsa érintésérzékelSvel
- Tekerj el6re vagy vissza a zeneszéamon beldil,
mialatt a lejatszas all
- Szkreccselj VINYL médban
- [SHIFT] + jog tércsa: szabélyozd az
itemgyorsasagot
2. Az 1-es lejatszd bedllitasai
- Ellendrizd a késztil6 zeneszamot a fejhallgatédon
keresztul
- [SHIFT] + beallitdésok gomb = [CUE MASTER] mod:
hallgass bele a zenédbe a fejhallgatédén keresztiil
3. Hangerd szabélyozas
- Szabalyozd a mixed hangerejét a hangszérén
4.[SHIFT] gomb
- [SHIFT] + masik ?omb =a gomb masodlagos
funkcidjat hasznalhatod
5.4 féle méd
- Nyomd meg a [HOT CUE] gombot = [HOT CUE]
mod (a pillanat megjelélése/Cue pontok a
zeneszamon belil)
- [SHIFT] + [HOT CUE] = [FX] (effekt) méd
- Nyomd meg a [LOOP] gombot = [LOOP]
(ismétlédés) maod
- [SHIFT] + [LOOP] = [SAMPLER] (hangminta) méd
6. [BASS / FILTER] funkci6 kivalasztasa gomb
- Valaszd ki a [BASS / FILTER] tekerégomb
funkcidjat:
- Ha a funkciégomb miikadik (vilagit) = hangsz(irés
- Ha a funkciégomb nem muikodik (nem vilagit) =
basszus
7. A lejatszo hangereje
- Allitsd be a lejatszé hangerejét
8. Basszus / Hangsztirés potméter gomb
- Allitsd be a bass-t (ekkor a [BASS / FILTER] funkcié
gomb nem mikédik/nem vilagit)
vagy a filter-t (ekkor a [BASS / FILTER] funkcié
gomb mikédik/vilagit) a lejétszon
9. Crossfader (az egyik zene atusztatasa a masikba -
vizszintes csuszka)
- Allitsd be a hangerét a jobb-és baloldali lejatszo
kozott
10. Eeﬂ'hallgaté hangereje
- Allitsd be a fejhallgatéd hangerejét
11. A 2-es lejészto beallitasai
- Ellenérizd a készilé zeneszamot a fejhallgatédon
keresztdil
- [SHIFT] + beéllitasok gomb = [CUE + MIX] mod:
hallgass bele, amin éppen dolgozol zeneszamba és
a mixed kombinacidjaba a fékimeneten keresztiil
12. [VINYL] gomb
- Lehet6vé teszi/nem teszi lehet6vé a szkreccselés
modot a jog tarcsan
13. Padek
- Hasznald a pad funkcidjat a kivalasztott mod
alapjan:
- [HOT CUE] méd: helyezz el egy megjeldlést a
zeneszamon belil (Cue Pont)
- [LOOP] (ismétlédés) mod: 1, 2, 4, 8 Gitemek
ismétlése
- [FX] (effektek) mod: lehetévé teszi az effektek
hasznalatat
- [SAMPLER] (hangminta) mdd: jatssz le egy révid
részt (“minta” néven is hasznéEék)
14. Utem?yorsaség/tempé (pitch/tempo) cstiszka
- Szabdlyozd a zeneszamod lejatszésanak a
sebességét:
- Csusztasd felfelé: lassabb lejatszas
- Csusztasd lefelé: gyorsabb lejatszés
15. Alap lejatszasi beallitasok:
- [SYNC]: szinkronizéld a zeneszamot (jatszd le
ugyanolyan sebességgel, mint a masik lejatzson
57016 zeneszamé)
- [CUE]: amikor a lejatszas megI;éII, térlj vissza ez
elézdleq, a lejatszas alatt beallitott elsé Cue
pontodhoz
- Lejatszas/megallitas (play/pause): allitsd meg
vagy inditsd el a zeneszamot
- [SHIFT] + [SYNC]: a szinkronizalas nem mikédik
- [SHIFT] + [CUEL: lejatszas az elsé bedllitott Cue
ponttol
- [SHIFT] + lejatszas/megallités = [STUTTER]
(dadogtatas) mod: kezdd Ujra a lejatszast az elsé
Cue ponttol
16. USB port
17. Hangszord kimenet
18. Fejhallgato kimenet

My

VIN2 T DY jog wheel nnn .1

PDAN PA°Yan TWRI prIV]A Fast forward/Rewind -
VINYL 2¥n2 'YRIPD -

9H%n Naa NYHY :jog wheel nnn + [SHIFT] -
1pTMpa.2

D2YW NPINKRN NITYA 133N2W PRIDD INRI1PY -

2wpn :[CUE MASTER] 2xn = nMp2 MNaa + [SHIFT] -
.D2YW NPINRL PWRIN bYad

orYN VDRN .3

0’21172 123NN DPRN NAXIYALIY -

[SHIFT] wpn .4

YN NTpa1»yan = INR wpn + [SHIFT] -

oaxn 4.5

[HOT CUE] axn = [HOT CUE] nad Yy xny -

)PRIL NPD MMPI/D"IND)

VPar [FX]2xn = [SHIFT] + [HOT CUE] -

oY [LOOP] 2xn = [LOOP] naa by wxnb -

DT [SAMPLER] 2xn = [SHIFT] + [LOOP] -

[BASS / FILTER] n»Xp1a nna wpn .6

:[BASS / FILTER] nnn Yw nxpnaana -

oY =npnT -

D1=mMad M-

pTNoDYOM.7

PTADY NN NRIMA -

qvY»a/p1NnN .8

7099 R (MM22 [BASS / FILTER nn1N]) D20 N9 NRIMI -
(NPT [BASS / FILTER nan])

qTapMp .9

0PN YNRAYA PTN P2V TIRDD NN NRIPTN -

NPINKRN DY .10

D2YW NPINNA DYONN IR PN -

2pTMmpa.ll

D2YW NPINKRN NITYA 13302 PRIVD INRI1PY -

1°wH 122wpn ([CUE + MIX] 2xn = nMp2 Mnaa + [SHIFT] -
JUNIN DYAN MYXNIRA 1IN DR RN + 11200 pRILA P2
[VINYL]Mna2.12

jog wheels-n MmN MyxnKR21 'YRIPD 2¥0 NR123/12°Ya0n -
mman.13

1IN22W XN DR INNINN NTpa 12°van -

PRIV (N’ NTIPI) 1D 12X :[HOT CUE] 2xn -
8,4,2,12xpn1 oY :[LOOP] 2x¥n -

Vpar1»Yan :[FX]axn -

(N7 NNAN) 1xp 99X 113 :[SAMPLER] 2xn -
axpn/2Yxn nand 1Ta .14

PRIV YW parhan MrnnavHY -

ANy LR p27Ha TN IR DY -

AN 1NN p2°Ya TaN IR -

nro D1 PArva MIpa .15

MPNNRN AMRIIMN Y NIYA) PRILVA NR 112D [SYNC] -
(2w PTIY PRIV NI

N0 NP TPTIN PPN pa°van 1wRA ([CUE] -
NNWNRIN NN NTMPaY 17TN,parhan 1onna/Aner
PRIV YV p2»Han NR1IXY X1 :Play/pause -

N122D 1902 :[SHIFT] + [SYNC] -

NNWRIN DN NP 1223 :[SHIFT] + [CUE] -

NR wTNN2°van :[STUTTER] axn = SHIFT] + play/pause] -
NNYRIN MDA NTIPIN parvan

USBypw .16

pmvha .17

NN LYa .18

AZ ALAP HATTERVILAGITAS BEALLITASA
DD1] IPMNKRN NMIRNN NNRNN

—

HU - Nyomd meg és tartsd lenyomva a [BASS / FILTER] gombot

és nyomd meg az 1-es padet tobbszor, hogy végignézhesd és BASS / FILTER
kivalaszthasd a hattérvilagitas tipusat.

Kérlek, vedd figyelembe, hogy az altalad hasznalt DJ szoftver +
ezt a bedllitast felllirhatja.

XN [BASS / FILTER] wipn Yy nawmn nx'n2 XNy - N1y

.DD2N YW NN N2 "Yab T nyva 1abn 1 nTat by

TN NN DR 99NnY nmwy DJ-n Nan 2 1% mw

A fény pulzal
N2nanNn NMRN

© =
anllinn\NPy

A fény nem pulzal
N2N2NN NNIRN XYY
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Hizli Baslangi¢ Kilavuzu Sel‘atO

| 3 ) t - \ \
nstrukcja szybkiego startu usE ﬁ / A— / A—

A TU - DJCONTROL STARLIGHT inizi

kullanmadan once NN
PL - Zanim rozpoczniesz korzystanie <& >

z urzadzenia DJCONTROL TU - DJCONTROL STARLIGHT'i bilgisayariniza baglayin. TU - Su adrese gidin: https://serato.com/. TU - Serato DJ Litet indirip yiikleyin.

STARLIGHT PL - Podtacz urzadzenie DJCONTROL STARLIGHT do PL - Wejdz na strone: https://serato.com/. PL - Pobierz i zainstaluj program MO Serato DJ Lite.
komputera..

o e TU - Siiriiciiler, kullanma kilavuzu: https://support.hercules.com
TU - Istege bagh: Hoparlorlerinizi baglayin. TU - Istege bagh: Kulakliklarinizi baglayin. PL - Sterowniki, instrukcja obstugi: https://support.hercules.com
PL - Opcjonalnie: podiaczanie gtosnikow. PL - Opcjonalnie: podtaczanie stuchawek.




URUNE GENEL BAKIS / OMOWIENIE URZADZENIA

1. Dokunma algilamali jog tekerlegi
- Calma durduruldugunda pargada hizli ileri/geri
sarma
- VINYL modunda scratch
- [SHIFT] + jog tekerlegi: pitch'i kontrol edin
2.Deck 1 monitor
- Hazwlanmakta olan pargayi kulakhginizda kontrol

- [SHIFT] + monitor diigmesi = [CUE MASTER]
modu: ana ¢ikisi kulakliginizda dinleyin
3. Master ses seviyesi
- Hoparlérlerden calinan miksin ses seviyesini
kontrol edin
4. [SHIFT] digmesi
- [SHIFT] + baska bir diigme = ikincil komutu
tetikleyin
5.4mo
- [HOT CUE] diigmesine basin = [HOT CUE] modu
(Parcada isaretler/Cue noktalari)
- [SHIFT] + [HOT CUE] = [FX] (efektler) modu
- [LOOP] diigmesine basin = [LOOP] (loop) modu
- [SHIFT] + [LOOP] = [SAMPLER] (sampler) modu
6. [BASS / FILTER] fonksiyonu segme diigmesi
[BASS / FILTER] d6ner diigmesinin fonksiyonunu
segin:
- Digme devrede (yaniyor) = filtre
- Digme devrede degil (yanmiyor) = bas
7. Deck ses seviyesi
- Deck'in ses seviyesini ayarlayin
8.Bas / Filtre doner digmesi
- Deck'de bas seviyesini ([BASS / FILTER] fonksiyon
se¢me diigmesi devrede degil/yanmiyor)
veya filtreyi ayarlayin ([BASS / FILTER] fonksiyon
se¢me diigmesi devrede/yaniyor)
9. Crossfader
- Sol ve sag deck arasinda ses seviyesini ayarlayin
10. Kulaklik ses seviyesi
- Kulakhiginizin ses seviyesini ayarlayin
11. Deck 2 kontrolu
- Hazirlanmakta olan parcayi kulakliginizda kontrol

edin

- [SHIFT] + monit6r diigmesi = [CUE + MIX] modu:

hazirlanmakta olan parca + ana ¢ikista calinan

miksin bir kombinasyonunu kulakliginizda dinleyin
12.[VINYL] dugmesi

- Jog tekerleklerinde scratch modunu devreye
alin/devreden cikarin
13. Pedler

- Secilen moda karsilik gelen bir komutu tetikleyin:
[([HOT CUE] modu: parcada bir isaret (Cue Noktasi)
oyun

- [LOOP] (loop) modu: 1, 2, 4, 8 beat'de loop
- [FX] (efektler) modu: bir efekti etkinlestirin
- [SAMPLER] (sampler) modu: kisa bir ses (sample
olarak da bilinir) calin

14. Pitch/tempo fader
- Parcanin calma hizini kontrol edin:
- Fader'i yukari kaydirin: yavas calma
- Fader'i asagi kaydirin: hizli calma

15.Temel calma kontrolleri:
- [SYNC]: parcayi senkromze edin (diger deck'deki
parcaile a?/nl hizda calin)
- [CUE]: calma durduruldugunda ilk Cue noktasini
koyun / ¢calma sirasinda ilk Cue noktasina déniin
- Cal/duraklat: parcayi calin veya ¢almasini
duraklatin
- [SHIFT] + [SYNC]: senkronizasyonu devre disi

birakin
- [SHIFT] + [CUE]: kullanilan ilk Cue noktasindan

calin
- [SHIFT] + cal/duraklat = [STUTTER] modu: ilk Cue
noktasinda ¢almayi yeniden baslatin

16. USB portu

17. Hoparlor cikisi

18. Kulaklik cikist

1. Pokretto JOG z wykrywaniem dotyku
— Przewijanie $ciezki do przodu / do tytu przy
zatrzymanym odtwarzaniu
— Skreczowanie w trybie VINYL
(— [Sl|1-1)IFT] + pokretto JOG: sterowanie predkoscia
itc
2. CF))dsIuch decka 1
— Odstuchiwanie przygotowywanej sciezki przez
stuchawki
— [SHIFT] + przycisk odstuchu = tryb [CUE
MASTER]: stuchanie wyjscia gtéwnego przez
stuchawki
3. Gto$nos¢ gtowna
— Sterowanie gfosnoscia miksu odtwarzanego
przez gtosniki
4. Przycisk [SHIFT]
— [SHIFT] + inny przycisk = uruchamianie
dodatkowego polecenia
5.4 tryby
— Nacisniecie przycisku [HOT CUE] = tryb [HOT
CUE] (znaczniki / punkty CUE w Sciezce)
— [SHIFT] + [HOT CUE] = t&/b [FX] (efekty)
(— l\l|a§|5n|QC|e przycisku [LOOP] = tryb [LOOP]
petla
— [SHIFT] + [LOOP] = tryb [SAMPLER] (sampler)
6. Przycisk wyboru funkgji [BASS / FILTER]
— Wybdr funkcji pokretta [BASS / FILTER]:
— Przycisk wteiczony (Swieci) = filtr
— Przycisk wyfaczony (nie $wieci) = tony niskie
7. Glo$nos¢ decka
— Regulowanie gtosnosci decka
8. Pokretto tonéw niskich / filtru
— Regulowanie poziomu tonéw niskich (przycisk
wyboru funkgji [BASS / FILTER] wytaczony / nie
Swieci)
lub filtru (przycisk wyboru funkgji [BASS / FILTER]
wiaczony / $wieci) na decku
9. Crossfader
— Ustawianie stosunku poziomu dzwieku miedzy
deckiem lewym i prawym
10. Glo$nos¢ stuchawek
— Regulowanie gto$nosci stuchawek
11. Odstuch decka 2
— Odstuchiwanie przygotowywanej sciezki przez
stuchawki
— [SHIFT] + przycisk odstuchu = tryb [CUE + MIX]:
stuchanie przez stuchawki potaczenia dzwieku
odstuchiwanej sciezki oraz miksu odtwarzanego
przez wyjscie gtéwne
12. Przycisk [VINYL]
— Wiaczanie/wytaczanie trybu skreczowania w
pokrettach JOG
13. Pady
— Uruchamianie polecenia odpowiadajacego
wybranemu trybowi:
— Tryb [HOT CUE]: umieszczanie w Sciezce
znacznika (punktu CUE)
— Tryb [LOOP] (petla): ustawianie petli o dtugosci
1,2, 4 lub 8 beatow
—Tryb [FX] (efekty): wigczanie efektu
— Tryb [SAMPLER] (sampler): odtwarzanie
krotkiego dzwieku (tzw. sampla)
14. Pitch fader / fader tempa
— Sterowanie szybkoscig odtwarzania Sciezki:
— Przesuniecie fadera w gore: wolniejsze
odtwarzanie
— Przesuniecie fadera w dot: szybsze odtwarzanie
15. Podstawowe elementy sterujace odtwarzaniem:
— [SYNC]: synchronizowanie sciezki (odtwarzanie
jej z taka samg szybkoscig jak w przypadku $ciezki
na drugim decku)
— [CUE]: gdy odtwarzanie jest zatrzymane:
ustawienie pierwszego punktu CUE / podczas
odtwarzania: powrét do pierwszego punktu CUE
— Start/Pauza: odtwarzanie lub wstrzymywanie
odtwarzania Sciezki
— [SHIFT] + [SYNC]: wytaczanie synchronizacji
— [SHIFT] + [CUE]: odtwarzanie od pierwszego
uzytego punktu CUE
— [SHIFT] + Start/Pauza = tryb [STUTTER]:
wznowienie odtwarzania w pierwszym punkcie
CUE
16. Port USB
17. Wyjscie gtosnikdw
18. Wyjscie stuchawek

TABANDA ALT PARLAMANIN AYARLANMASI
REGULOWANIE POSWIATY PODSTAWY

—

TU - Taban icin alt parlama temalari arasinda gezinmek ve

secim yapmak icin [BASS / FILTER] diigmesine basip basili tutun BASS / FILTER

ve ped 1'e birkag kez basin.

Kullanilan DJ yaziliminin bu ayari degistirebilecegini lttfen +
unutmayin.

PL - Nacisnij i przytrzymaj przycisk [BASS / FILTER] oraz naciskaj

pad 1, aby przetaczac sie mig: zy réznymi schematami poswiaty

podstawy i wybrac jeden z nich

Uwaga: uzywane oprogramowanle DJ-skie moze zastapic to

ustawienie.

Parlakhig: artip azalan isiklarla
Z pulsujacym swiatlem

S59% 0 OB

S0 © O 00

Parlakhigi artip azalan isiklar olmadan
Bez pulsujacego swiatta
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SV - INNAN DU ANVANDER
A DJCONTROL STARLIGHT
FI- ENNEN KUIN DJCONTROL
STARLIGHT OTETAAN KAYTTOON
SK - PRED POUZITiM DJCONTROL
STARLIGHT

SV - Anslut dina hogtalare (valfritt).
FI - Yhdista kaiuttimet (valinnainen).
SK - Pripojte reproduktory (volitelhé).
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Products>Serato DJ Lite>DOWNLOAD

serato

SV - Anslut DJCONTROL STARLIGHT till din dator.
FI - Yhdista DJCONTROL STARLIGHT tietokoneeseen
SK - Pfipojte DJCONTROL STARLIGHT k Vasmu pocitacu.

SV - Anslut dina horlurar (valfritt).
FI - Yhdista kuulokkeet (valinnainen).
SK - Pripojte sluchadla (volitelné).

f N
Products>Serato DJ Lite>DOWNLOAD
() seratony Lite
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SV - Ga till https://serato.com/
Fl - Mene osoitteeseen https://serato.com/
SK - Chodte na https://serato.com/

SV - Ladda ner och installera Serato DJ Lite.
Fl - Lataa ja asenna Serato DJ Lite.
SK - Stiahnite a nainstalujte Serato D] Lite.

SV - Drivrutiner, bruksanvisning: https://support.hercules.com/FI
- Ajurit ja kdyttoohjeet: https://support.hercules.com/
SK - Ovladace, uzivatelsky manual: https://support.hercules.com /




PRODUKTOVERSIKT / TUOTTEEN YLEISKATSAUS / POPIS PRODUKTU

1.Tr§/ckkénsligtjoghjul
- Spola framat/bakat i Iaten nar uppspelningen
stoppas
- Scratcha i VINYL-lage
- [SHIFT] + joghjulet: kontrollera pitchen
2. Déck 1-monitorering
- Monitorera laten som férbereds i dina horlurar
- [SHIFT] + monitoreringsknappen = [CUE
MASTER]-lage: lyssna pa huvudutgangen i dina
horlurar
3. Huvudvolym
- Kontrollera volymen pa mixen som spelas i
hogtalarna
4. [SHIFT]-knapp
- [SHIFT] + en annan knapp = aktivera ett
sekundart kommando
5.Fyraldgen
- Tryck pé [HOT CUE]-knappen = [HOT CUE]-lage
(markdrer/cuepunkter i laten)
- [SHIFT] + [HOT CUE] = [FX]-ldge (effektlage)
- Tryck pa [LOOP]-knappen = [LOOP]-lage
(looplage)
- [SHIFT] + [LOOP] = [SAMPLER]-lage (samplerldge)
6. Knapp for val av [BASS / FILTER]-funktion
- Vélj funktion for [BASS / FILTER]-vredet:
- Knappen aktiverad (lyser) = filter
- Knappen inaktiverad (lyser ej) = bas
7. Déckvolym
- Justera dackets volym
8. Bas/filter-vred
- Justera dackets basniva (knappen for val av
[BASS / FILTER]-funktion &r inaktiverad/lyser ej)
eller filtret (knappen for val av [BASS /
FILTER]-funktion ar aktiverad/lyser)
9. Crossfader
- Stall in [judnivan mellan véanster och héger dack
10. Horlursvolym
- Justera volymen i dina horlurar
11. Déck 2-monitorering
- Monitorera laten som forbereds i dina hérlurar
- [SHIFT] + monitorerin%sknappen =[CUE +
MIX]-lage: lyssna i dina horlurar pa en kombination
av laten som monitoreras + mixen som spelas i
huvudutgangen
12. [VINYL]-knapp
- Aktivera/ina‘litivera scratchldget pa joghjulen
13. Pads
- Aktivera ett kommando som motsvarar det ldge
som ar valt:
I-°[HOT CUE]-lage: sétt ut en markor (cuepunkt) i en

at
- [LOOP]-lége (looplédge): loopa pé 1, 2, 4, 8 beats
- [FX]-lage (effektldge): aktivera en effekt
I_ [SdAkl:/lPLER]—Iéige (samplerlage): spela upp ett kort
judklipp

14. Pitch-/tempofader
- Kontrollera latens uppspelningshastighet:
- Ror fadern uppat: langsammare uppspelning
- Ror fadern nedat: snabbare uppspelning

15. Grundldggande uppspelningskontroller:
- [SYNCI: synkronisera laten (spela upp den i
samma hastighet som laten pa det andra dacket)
- [CUE]: nér uppspelningen &r stoppad, ange en
forsta cuepunkt / under uppspelning, dterga till
den forsta cuepunkten
I_ Spela/pausa: spela eller pausa uppspelningen av
aten
- [SHIFT] + [SYNC]: inaktivera synkroniseringen
- [SHIFT] + [CUE]: spela fran den forsta cuepunkten
som anvands
- [SHIFT] + spela/pausa = [STUTTER]-ldge: starta
om uppspelningen vid den forsta cuepunkten

16. USB-port

17. Hogtalarutgang

18. Horlursutgang

1. Kosketuksen tunnistava hakupyora
- Kappaleen pikaselaus eteen/taakse toiston
ollessa pysdytettyna.
- Skratsdys VINYL-tilassa.
- [SHIFT] + hakupydra: hallitse tempoa.
2. Dekki 1:n monitorointi
- Monitoroi kuulokkeilla valmisteltavaa kappaletta.
- [SHIFT] + monitorointipainike = [CUE MASTER]
-tila: kuuntele paaulostuloa kuulokkeilla.
3. Master-aanenvoimakkuus
- Saada kaiuttimista soitettavan dénen
voimakkuutta.
4. [SHIFT]-painike
- [SHIFT] + toinen painike = toissijainen komento.
5. Nelja kayttdotilaa
- Paina [HOT CUE] -painiketta = [HOT CUE] -tila
(kappaleen merkit/Cue-pisteet).
- [SHIFT] + [HOT CUE] = [FX] (efekti) -tila.
- Paina [LOOP]-painiketta = [LOOP] (loop) -tila.
- [SHIFT] + [LOOP] = [SAMPLER] (sampleri) -tila.
6. [BASS / FILTER] -toiminnon valintapainike
- Valitse [BASS / FILTER] -nupin toiminto:
- Painike paalla (valo palaa) = filtteri.
- Painike pois péélta (valo ei pala) = basso.
7. Dekkien d@nenvoimakkuus
- Sadda dekkien ddnenvoimakkuutta.
8.Bass / Filter -nuppi
- Sadda basson tasoa ([BASS / FILTER]
-toimintopainikkeen ollessa pois paaltd / valo ei

pala)
tai filtterid ( [BASS / FILTER] -toimintopainikkeen
ollessa paalla / valo palaa).

9. Crossfader
- Sdada aanentasoa vasemman- ja oikeanpuoleisen
dekin valilla.

10. Kuulokkeiden d@anenvoimakkuus
- Saada kuulokkeiden danenvoimakkuutta.

11. Dekki 2:n monitorointi
- Monitoroi kuulokkeilla valmisteltavaa kappaletta.
- [SHIFT] + monitorointipainike = [CUE + MIX] -tila:
kuuntele kuulokkeilla monitoroitavan kappaleen
seka paaulostulosta soitettavan danen
yhdistelmaa.

12. [VINYL]-painike
- Aseta hakupy®drien skrétsdystila paalle/pois.

13. Pad-painikkeet
- Suorita valittua tilaa vastaava komento:
- [HOT CUE] -tila: aseta merkki (Cue-piste)
kappaleeseen.
- [LOOP] (loop) -tila: 1, 2, 4 tai 8 tahdin loop.
- [FX] (efekti) -tila: ota efektit kayttoon.
- [SAMPLER] (sampleri) -tila: toista lyhyt dani
(tunnetaan myos samplena).

14, Temposaadin (Pitch)
- Hallitse kappaleen toistonopeutta:
- Liikuta saddintd ylos: hidasta toistoa.
- Liikuta saadinta alas: nopeuta toistoa.

15. Perussoittokomennot
- [SYNC]: synkronoi kappale (toista sitd samalla
nopeudella kuin toisella dekilld soiva kappale).
- [CUE]: aseta toiston ollessa pysdytettyna
ensimmainen Cue-piste / palaa toiston aikana
ensimmadiseen Cue-pisteeseen.
- Play/pause: kdynnista tai tauota kappaleen toisto.
- [SHIFT] + [SYNC]: poista synkronointi kdytosta.
- [SHIFT] + [CUE]: toista ensimmaisesta
Cue-pisteesta.
- [SHIFT] + play/pause = [STUTTER]-tila: kdynnista
toisto uudelleen ensimmadisestd Cue-pisteesta.

16. USB-portti

17. Kaiutinulostulo

18. Kuulokeulostulo

1. Mixazny tanier s detekciou dotyku
- Rychly posun v skladbe dopredu/dozadu, ak je
zastavené prehravanie
- Skrecovanie v méde VINYL
- [SHIFT] + mixazny tanier: kontrola vysky tonu
2. Monitorovanie decku 1
- Monitorovanie pripravovanej skladby vo Vasich
slichadlach
- [SHIFT] + monitorovacie tla¢idlo = [CUE MASTER]
mod: pocuvate hlavny vystup vo svojich
slichadlach
3. Hlavny ovladac hlasitosti
- Ovladanie hlasitosti mixu prehravaného cez
reproduktory
4.Tlacidlo [SHIFT]
- [SHIFT] + dalsie tlacidlo = spustit sekundarnu
funkciu
5.4 mody
- Stlacenie tla¢idla [HOT CUE] = [HOT CUE] mod
(oznacenie bodu/znacky v skladbe)
- [SHIFT] + [HOT CUE] =[FX] mod (efekty)
- Stlacenie [LOOP] tlacidla = [LOOP] méd (slucka)
- [SHIFT] + [LOOP] = [SAMPLER] méd
6.Tlacidlo vyberu funkcie [BASS / FILTER]
- Otocny prepinac vyberu funkcie [BASS / FILTER]:
- Tlacidlo aktivované (zasvietené) = filter
- Tlacidlo neaktivované (nezasvietené) = bass
7. Hlasitost decku
- Nastavenie hlasitosti decku
8. Bass / Filter oto¢ny potenciometer
- Nastavenie Urovne basov decku (tla¢idlo vyberu
funkcie [BASS / FILTER]
neaktivované/nezasvietené) alebo filtru (tlacidlo
vyberu funkcie [BASS / FILTER] aktivované/
zasvietené)
9. Crossfader
- Nastavenie zvuku medzi lavym a pravym deckom
10. Hlasitost sltichadiel
- Nastavenie hlasitosti Vasich sluchadiel
11. Monitorovanie decku 2
- Monitorovanie pripravovanej skladby vo Vasich
slichadlach
- [SHIFT] + monitorovacie tlacidlo = [CUE + MIX]
mod: pocuvajte kombinéciu monitorovanej
skladby + mix hrajuci cez hlavny vystup
12.Tlacidlo [VINYL]
- Zapnutie/vypnutie skrecovacieho médu na
mixaznych tanieroch
13. Pady
- Spustenie funkcie kore$pondujticej s vybranym

modom:
- [HOT CUE] méd: umiestnenie znacky (Cue Point) v
skladbe
- [LOOP] (slu¢ka) méd: slucka na 1, 2, 4, 8 beatov
- [FX] (efekty) mdd: spustenie efektu
- [SAMPLER] (ukazka) mod: pustenie kratkeho
zvuku (tiez zndmy ako sample)
14. Pitch/tempo fader
- Kontrolovanie rychlosti prehravania skladby:
- Posunutie faderu hore: pomalsie prehravanie
- Posunutie faderu dole: rychlejsie prehravanie
15. Zakladné nastavenie prehravania:
- [SYNC]: synchronizovanie skladby (jej
prehréavanie rovnakou rychlostou ako skladby na
druhom decku)
- [CUE]: pocas zastaveného prehravania,
nastavenie prvého Cue bodu / pocas prehravania,
vrétenie sa k prvému Cue bodu
- Hrat/Pauza: pustit alebo pozastavit prehravanie
skladby
- [SHIFT] + [SYNCI]: vypnut synchronizaciu
- [SHIFT] + [CUE]: hrat z prvého pouzitého Cue

bodu
- [SHIFT] + hrat/pauza = [STUTTER] mdd: restart
prehrévania z prvého Cue bodu

16. USB port

17.Vystup reproduktorov

18. Vystup sluchadiel

JUSTERA BAKGRUNDSBELYSNINGEN PA BASEN

ALUSTAN TAUSTAVALAISTUKSEN SAATO
NASTAVENIE PODSVIETENIA ZAKLADNE

—

SV - Hall in [BASS / FILTER]-knappen och tryck pa pad 1 flera
ganger for att bldddra igenom och vélja bakgrundsbelysnings- BASS / FILTER

tema for basen.
Observera att DJ-programmet som anvands kan byta ut denna +
installning.

Fl - Paina ja pida [BASS / FILTER] -painettuna ja paina pad 1:ta

monta kertaa selataksesi ja valitaksesi alustan taustavalais-

tusteeman.

Ota huomioon, etta kéytettdva DJ-ohjelmisto saattaa korvata

taman asetuksen.

SK - Stlacenim a ?odrianl'm tlacidla [BASS / FILTER] a

viacnasobnym stlacenim padu 1 prepinate medzi podsvietenim

a volite motiv podsvietenia zékladne.

Upozoriiujeme, Ze toto nastavenie moze byt nahradené

pouzitym DJ softvérom.

Med pulserande ljus
Sykkivilla valoilla
S pulzujucim osvetlenim

Utan pulserande ljus
llman sykkivia valoja
Bez pulzujuceho osvetlenia
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